
„In der Märchenwelt der Brüder Grimm“ –
konkurs jako pomysł na rozwijanie kreatywności

na lekcji języka niemieckiego



„In der Märchenwelt der Brüder Grimm“

Programm für heute:

1. Wie kann man kreativ unterrichten?

2. Wettbewerb als Vorschlag zur Entwicklung von   

Kreativität von Schülern

3. „In der Märchenwelt der Brüder Grimm“

4.  Interessante DaF-Links 

5.  Unser nächstes Angebot 
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Was bedeutet 
für dich Kreativität?

Kreativität ist für mich …

Kreativität ist für mich wie …
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Kreativität

- handlungsorientierter Unterricht,

- Projektunterricht,

- Lernen an Stationen 

- Einsatz von authentischen Materialien

- Nutzung von digitalen Medien
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Kreativer Unterricht?

„Ich bin einfach nicht kreativ“

„Ich muss mich aber um Grammatik und 
Wortschatz kümmern“

„Wir können doch nicht die ganze Zeit spielen.  

Wir müssen lernen.“
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Kreativität

- handlungsorientierter Unterricht,

- Projektunterricht,

- Lernen an Stationen 

- Einsatz von authentischen Materialien

- Nutzung von digitalen Medien
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„In der Märchenwelt der Brüder Grimm“ 

Wettbewerb   
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Kreativität

- handlungsorientierter Unterricht,

- Projektunterricht,

- Lernen an Stationen 

- Einsatz von authentischen Materialien

- Nutzung von digitalen Medien
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Schreib- und Malwettbewerb

„In der Märchenwelt der Brüder Grimm“ 

- Aufgabe?

❑Comicgeschichte

9



Schreib- und Malwettbewerb

„In der Märchenwelt der Brüder Grimm“
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Zitate über Märchen
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Online gefunden 
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Online gefunden 
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Online gefunden 
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Wortschatzübungen

Lernen mit Online-Tools
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Quizlet
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www.quizlet.com
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http://www.quizlet.com/


www.quizlet.com
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http://www.quizlet.com/


www.quizlet.com
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http://www.quizlet.com/


www.quizlet.com
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http://www.quizlet.com/


www.quizlet.com
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http://www.quizlet.com/


www.quizlet.com
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http://www.quizlet.com/


www.quizlet.com
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http://www.quizlet.com/


LearningApps
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LearningApps
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LearningApps
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LearningApps: Millionen-Spiel
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Hänsel und Gretel:
Lückentext
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LearningApps: 
Multiple-Choice-Aufgabe
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LearningApps: Hangman
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Arbeit mit digitalen Medien

- QR Codes

- Learning Apps

- Quizlet

- kodierte Nachrichten
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Geheime Sprache
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Kodierte Nachricht
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https://www.qr-online.pl/
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https://www.qr-online.pl/


Spiel mit Wortwolken

www.wordart.com
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www.wordart.com
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Sudoku zum Valentinstag
https://www.edu-games.org//worksheets/word/games/word-sudoku.php
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https://www.edu-games.org/worksheets/word/games/word-sudoku.php


Sudoku zum Valentinstag
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Domino: Valentinstag
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Wie kann ich noch
meine Schüler motivieren?

- Projektunterricht (Arbeit an Stationen)
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Lernen an Stationen

- Stationenlauf

Vorbereitung der Aufgaben für jede Station
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Lernen an Stationen

Einführung für alle

Wir verteilen Wortschatzliste 

und erklären die Regeln.
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Lernen an Stationen

- Unterrichten nach dem Prinzip 

Flipped Classroom
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Stationenlernen

 Förderung der Individualisierung

 Motivierung der Schüler zur Arbeit

 viel Bewegung im Unterricht



Stationenlernen

 eigenes Lerntempo

 Erziehung zu Eigenverantwortung und 
Selbstständigkeit



Mögliche Schwierigkeiten

 hoher Arbeits- und Zeitaufwand bei der 
Vorbereitung durch den Lehrer

 keine Ruhe im Unterricht

aber:

 Vorteil: Arbeit mit den LRS-Schülern



Interessante Links
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www.grimmstories.com
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https://de.isl.collective.com
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https://de.isl.collective.com/


www.lernox.de
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Schreib- und Malwettbewerb 
„In der Märchenwelt der Brüder Grimm“ 
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Start:        27 Januar 2020

Ende:          6. März 2020



Vielen Dank für Ihre 

Aufmerksamkeit!
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mgr Dorota Liberda

liberda@womczest.edu.pl


