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Etap ksztatcenia — kl. 1=l
Termin i miejsce realizacji—9 marca 2017 r.

Cele i zatozenia:

— zainteresowanie ucznidw matematyka i pokazanie jej na wesoto (rozgrywki,
zabawy logiczne),

— rozwijanie umiejetnosci rozumienia tekstow matematycznych,

— ukazanie praktycznej strony matematyki, jej zastosowania w zyciu
codziennym,

— wykorzystanie zabawy jako srodka wptywajgcego na rozwdj myslenia
algorytmicznego uczniow,

—rozwijanie wyobrazni i myslenia naukowego,

— przekazanie w formie zabawowe] podstawowych informacji dotyczacych
programowania,

— pokazanie, na czym polega rdznica w postugiwaniu sie jezykiem przez ludzi
i przez komputery,

— doskonalenie umiejetnosci odczytywania i tworzenia instrukcji,

— integrowanie grupy, stworzenie mozliwosci wspotdziatania, nawigzania wiezi
emocjonalnej i odczuwania radosci z rywalizacji z réwiesnikami,

—rozwijanie kreatywnosci i odwagi do popetniania btedow,

— usprawnienie pracy zespofowej,
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— pogtebianie wiedzy rodzicdw w zakresie funkcjonowania szkoty i zachecanie
ich do podejmowania decyzji w sprawach waznych dla ich dzieci i szkoty.

Opis dziatania:

Edukacja matematyczna dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym czesto kojarzy sie
ze zmudnymi obliczeniami i trudnymi zadaniami tekstowymi. Nalezy stosowac
roznorodne metody i wykorzystywa¢ wszystkie dostepne zasoby, aby
przetamac¢ ten stereotyp. Ponadto, przed nauczycielami kl. -1l od roku
szkolnego 2017/2018 staje nowe zadanie — nauka programowania.

Majac na uwadze powyzsze, wspoélnie z nauczycielkg Lidig Olszewska
zorganizowatysmy dla kl. I-lll Dzien Matematyki 2017 pod hastem ,,Pienigdze to
nie wszystko — Programowanie to przysztosc”.

Potgczenie matematyki z programowaniem wymagato od nas zmiany metod
pracy, otwartosci na pomysty innych. Celem zaje¢ bylo przedstawienie
matematyki w sposob ciekawy, wesoty oraz otworzenie ucznidw na mozliwosci,
jakie dajg nowe technologie izachecenie do ich samodzielnego poznawania.
Zajecia zaktadaty aktywny udziat uczniow w rozwigzywaniu zadan
matematycznych i nabywaniu nowych umiejetnosci, m.in. poprzez
odkodowywanie haset, pisanie instrukcji, uktadanie koddw oraz dziatania
praktyczne, np. z wykorzystaniem puzzli Scratch Jr.

Zadania praktyczne, podczas ktorych uczniowie manipulowali przedmiotami,
rozwijaty kreatywnos¢ i pozwalaty samodzielnie wycigga¢ wnioski na podstawie
obserwacji (np. praca z matami do kodowania, puzzle Scratch Jr, zbieranie
pieniedzy z szachownicy zgodnie z instrukcjg). Czes¢ zaje¢ polegata na
rozwijaniu umiejetnosci, ktére mozna wykorzystaé w zyciu codziennym (np.
orientacja w przestrzeni, szyfrowanie, obliczenia pieniezne).

Przygotowane zadania rozwijaty ciekawos$¢ poznawczg ucznidw, umiejetnosc
podejmowania inicjatyw i pracy zespotowej, wprowadzaty ich
w Swiat programowania, z ktorym spotkajg sie w szkole od roku szkolnego
2017/2018.

Cwiczenia wyzwalaty rado$¢ i emocje, a nauka przez zabawe i dziatanie
przyniosta zamierzone efekty. Wszyscy uczniowie stwierdzili, ze zajecia byty
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bardzo interesujgce i zadeklarowali cheé¢ czynnego uczestnictwa w podobnych
projektach. Organizacja Dnia Matematyki potgczonego z programowaniem bez
komputera okazata sie ciekawym przedsiewzieciem, ktore na pewno bedzie
kontynuowane w nastepnych latach.

Wyniki/uzyskane efekty:

Zajecia spotkaty sie z duzym zainteresowaniem zardwno ucznidw, jak
i nauczycieli kl. I-lll. Daty mozliwos¢ rozwoju sprawnosci umystowych,
logicznego myslenia, a takze rozbudzity zainteresowania matematyczne
i informatyczne, oferowaty ciekawg forme spedzania czasu z rowiesnikami.
Rada rodzicéw zaangazowata sie w podejmowane przez szkote przedsiewziecia,
co korzystnie wptyneto na wspotprace nauczycieli z rodzicami.

W wyniku podjetych dziatan uzyskano wymierne efekty, a w szczegélnosci:

— uczniowie chetnie uczestniczyli w proponowanych zajeciach i we wspodlnej
zabawie, rozwineli umiejetnos¢ pracy w zespole,

— zajecia pozwolity zrealizowa¢ tresci podstawy programowej w sposob
niekonwencjonalny, interesujacy dla uczniow,

— uczniowie poznali zasady kodowania, praktycznie stosowali wiedze
matematyczng iinformatyczng,

— pokazano réznice w postugiwaniu sie jezykiem przez ludzi i przez komputery,
— uczestnicy zaje¢ wzmocnili wiare we wiasne mozliwosci,

— proponowane zadania praktyczne rozbudzity tworczos¢ i pomystowos¢ dzieci
oraz rozwinety ich zainteresowania,

— rodzice witgczyli sie w dziatania podejmowane przez szkofe.

Uwagi o problemach i trudnosciach:
Podejmowane dziatania wspierata rada rodzicéw, ktéra sfinansowata nagrody
dla wszystkich ucznidw.

Osoby / szkoty / instytucje / kraje wspotpracujgce w przedsiewzieciu/dziataniu:
—wychowawcy kl. I-lll,
— rada rodzicow.
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,Pienigdze to nie wszystko — Programowanie to przysztosc”

Dzien Matematyki rozpoczelismy od rozszyfrowania tematu dnia.
KI. I otrzymata szyfr w postaci obrazkow:
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Zadaniem uczniéw kl. 1l i kl. Il byto rozszyfrowanie hasta przy uzyciu
Szachownicy Polibiusza (rodzaj szyfru monoalfabetycznego wymyslony
w starozytnosci przez greckiego historyka Polibiusza). Cyfry oznaczajg potozenie
danej litery w tabeli — pierwszg cyfra jest numer wiersza, a drugg — kolumny.
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Odszyfronemy hasfo " Szachownica Polibiusza

Po odkodowaniu hasta: Dzien Matematyki, przystgpiliémy do rozwigzywania
zadan matematycznych przygotowanych przez Stowarzyszenie Doskonalenia
i Rozwoju 4improve. W sali z tablicg interaktywng 30 uczniéw
z kl. I-lll, podzielonych na 6 grup, mierzyto sie z zadaniami przedstawianymi na
prezentacji pobranej ze strony http://www.e-math.pl/dzienmatematyki/.
Zmagania z zadaniami trwaty godzine. Praca w zespotach zintegrowata grupy,
stworzyta mozliwosci wspotdziatania i odczuwania radosci z rywalizacji
z réwiesnikami.

Druga cze$¢ dnia poswiecona byfa programowaniu. Kazda grupa otrzymata
zadanie do wykonania. Zaczeliimy od odkodowywania obrazkéw.
WykorzystaliSmy materiaty ze strony http://www.oswajamyprogramowanie.
edu.pl/2016/12/odkoduj-obrazekdyktanda-graficzne.html.

Uczniowie kl. | otrzymali pustg plansze i kolorowe kwadraty, ktére musieli
utozy¢ zgodnie z instrukcjg. Nastepnie przykleili elementy, tworzgc prace
przypominajgcg mozaike (Robotek).

Uczniowie kl. Il otrzymali mini maty i instrukcje ze wspétrzednymi (Biedronka).
Ich zadaniem byto pokolorowanie obrazka zgodnie z kodem zawartym
w instrukcji. Karte z instrukcjg otrzymywat lider grupy, ktéry za pomocga kodu
sfownego przekazywat sposdéb wykonania zadania. Pozostali cztonkowie
zespotu kolejno wykonywali jego polecenia.
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Kolorujemy zgodnie z kodem Gotowa praca

Uczniowie kl. Il otrzymali mate ze wzorem (Motyl) oraz karte z zaznaczonymi
kolorami, do ktérych musieli dopisac instrukcje ze wspoétrzednymi. Po napisaniu
kodu przedstawiciel zespotu odczytywat wspodtrzedne, a pozostali uczniowie
uktadali wzér na macie. Sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania polegato
na poréwnaniu wzoru z utozonym uktadem.
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Piszemy instrukcje

Kolejne éwiczenie wprowadzito ucznidow w swiat kodowania. Dowiedzieli sie, ze
wystarczg do tego zwykte kartki z narysowanymi strzatkami. Wykorzystatysmy
zestaw Scratch Jr ze strony https://www.scratchjr.org/pdfs/ blocks. pdf.

Po omoéwieniu znaczenia symboli, jedni uczniowie uktadali ze strzatek
polecenia, czyli kod programu, inni byli robotami, ktére wykonywaty kod. Im
bardziej skomplikowany uktad strzatek, tym fatwiej bylo o pomytke
i ,naprawianie programu”. Cwiczenia byly wprowadzeniem do kodowania
z komputerem, np. klasyczny labirynt ze strony https://studio.code.org/hoc/1.

T

Uktadamy bloczki Scratch Jr. Poruszamy sie zgodne z kodem
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Cwiczenia z kodowaniem bez komputera — ,Droga do skarbca” réwniez cieszyty
sie duzym zainteresowaniem. Na polach kratownicy (naklejona tasma malarska
na podtodze korytarza) umiescilismy banknoty i przeszkody — smoki, ktére
nalezato omijaé. Zadaniem ucznidw byto wydawanie instrukcji robotowi tak,
aby doszedt do celu — skarbca — i zebrat jak najwiecej banknotéw. Nastepnie
uczniowie obliczyli, jakg kwote zebrali i ztozyli do depozytu.

Zbieramy i przeliczamy pienigdze Jak oming¢ smoka?

Aby sprawdzi¢ celowo$é organizowania tego typu imprez, przeprowadzitysmy
nastepnego dnia wywiad wsréd ucznidow. Wszyscy stwierdzili, ze dzien byt
interesujgcy i zadeklarowali che¢ czynnego uczestnictwa w podobnych
projektach. Wielokrotnie powtarzaty sie opinie: ,byto fajnie”, ,takich dni
powinno byé wiecej”. Za uczestnictwo w Dniu Matematyki wszyscy uczniowie
otrzymali pamigtkowe linijki ufundowane przez rade rodzicow.
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Uczestnicy Dnia Matematyki
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