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„CZĘSTOCHOWA   

–  DZIEJE  MILITARNE  MIASTA  I  REGIONU” 

GRA  EDUKACYJNA  TYPU  MEMORY 

łynny mówca, polityk i filozof Marek Tuliusz Cyceron powiedział, że historia jest 

świadkiem czasów, światłem prawdy, żyjącą pamięcią, „oznajmicielką” przyszłości. 

Jeśli historia zawiera w sobie aż takie bogactwo, dotyczące nie tylko przeszłości, ale 
również tego, co ma nadejść, to tym bardziej człowiek, szukający mądrości, powinien             

z historią obcować na co dzień. Jeżeli zaś jest Polakiem, to powinien jak najczęściej obcować 

z historią swojej ojczyzny i regionu. Znaleźć w niej można skarby niewyczerpane. Młodzi 

Polacy wciąż zbyt słabo znają swoją przeszłość narodową, swoje korzenie. 

Skąd czerpać informacje o historii ojczystej? W jaki sposób najlepiej zachęcić młodych 

ludzi do poznawania historii swojego kraju i okolicy?  

Ziemia częstochowska wydała wielu wybitnych Polaków, którzy wpisali się pięknie swoim 

życiem, postawą i działalnością w historię regionu. Dlatego właśnie historycy Zespołu Szkół 

Technicznych, Zespołu Szkół Gastronomicznych im. Marii Skłodowskiej-Curie, Zespołu 

Szkół Samochodowo-Budowlanych, ZHP Hufca Częstochowa wyszli naprzeciw potrzebom 

nowoczesnego kształcenia i zaprojektowali grę edukacyjną dotyczącą piętnastu postaci 
historycznych związanych z dziejami miasta i regionu. Każda postać opatrzona została 

krótką notą biograficzną. I tak nasi uczniowie mogą dowiedzieć się m.in., że: 

1. Kacper Karliński – obronił Olsztyn w 1587 roku przed wojskami Maksymiliana 

Habsburga.  

2. O. Augustyn Kordecki – wsławił się heroiczną obroną Jasnej Góry podczas potopu 

szwedzkiego. 

3. Kazimierz Pułaski – był konfederatem barskim, bohaterem walk o wolność narodu 

polskiego. 

4. Generał Wincenty Krasiński – był polskim generałem, walczącym u boku Napoleona 

Bonaparte, wsławił się szarżą pod Samosierrą. Zostawił po sobie piękny dworek w Złotym 

Potoku. 

5. Zygmunt Adam Chmieleński – był wybitnym dowódcą i strategiem, walczącym 

w powstaniu styczniowym w okolicach Janowa i Koniecpola.  

6. Kazimierz Karol Busler – urodzony w Częstochowie podpułkownik i adiutant marszałka 

Józefa Piłsudskiego, brał udział w walkach o Wilno. 

7. Generał Gustaw Orlicz-Dreszer – był żołnierzem Legionów Polskich, uczestnikiem I wojny 

światowej i walk z bolszewikami w 1920 roku.  

8. Generał Janusz Gąsiorowski – w kampanii wrześniowej dowodził 7. Dywizją Piechoty, 

która w bitwie pod Częstochową zdziesiątkowała oddziały niemieckie.  

9. Alfred Franke – był oficerem Wojska Polskiego, zamordowanym w Katyniu. 

10. Jerzy Kurpiński – był kapitan Wojska Polskiego, walczył z Niemcami i Rosjanami w II 

wojnie światowej, po wojnie ukrywał się przed władzą komunistyczną.  

11. Zygmunt Łęski – był harcerzem ZHP, służył w Szarych Szeregach, był żołnierzem Armii 

Krajowej, walczył w Konspiracyjnym Wojsku Polskim.  

12. ppłk Bronisław Panek – był dowódcą 27. Pułku Piechoty, walczył przeciwko agresorom we 

wrześniu 1939 roku.  

13. Eugeniusz Stasiecki – był twórcą Szarych Szeregów w Częstochowie, walczył w kampanii 

wrześniowej w 1939 roku. 

14. Stanisław Sojczyński – był kapitanem, organizatorem i dowódcą Konspiracyjnego Wojska 
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Polskiego, uczestnikiem kampanii wrześniowej, po wojnie nie złożył broni przed władzą 

komunistyczną. 

15. Andrzej Pełka – był absolwentem Zespołu Szkół Technicznych, zginął podczas pacyfikacji 

kopalni „Wujek” w Katowicach przeprowadzonej przez odziały ZOMO w czasie stanu 

wojennego (miał dziewiętnaście lat).  

Gra spotkała się z uznaniem nauczycieli historii i młodzieży szkolnej, gdyż w ciekawy, 
przystępny i obrazowy sposób uczy o ważnych wydarzeniach i bohaterach związanych          

z Częstochową i jej okolicami. Umieszczone w grze wizerunki postaci uatrakcyjniają naukę. 

Teoretyczną wiedzę historyczną łatwiej jest uczniom zapamiętać, ponieważ jest ona 

powiązana wizualnie – z postaciami historycznymi. Gra jest bardzo ładnie wydana. Pudełko 

oraz karty z wizerunkami bohaterów zostały wykonane z grubego lakierowanego papieru. 
Mała forma gry sprawdza się znakomicie w organizacji pracy na lekcjach i w przechowy-

waniu w szkolnej pracowni.  

27 września w sali sesyjnej Urzędu Miasta gra została uroczyście przekazana Krzysztofowi 

Matyjaszczykowi, Prezydentowi Miasta Częstochowy. Niebawem trafi także do użytku do 

częstochowskich szkół. Życzymy owocnej edukacji i miłej zabawy. 
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