Uwagi:

WOJEWODZKI KONKURS PRZEDMIOTOWY

DLA UCZNIOW DOTYCHCZASOWYCH GIMNAZJ ow
WOJEWODZTWA SLASKIEGO
W ROKU SZKOLNYM 2017/2018

JEZYK POLSKI

MODEL ODPOWIEDZI | SCHEMAT OCENIANIA

Model zawiera przyktadowe odpowiedzi. Odpowiedzi zdajacego mogag przybierac
r6zng forme jezykowa, ale ich sens musi by¢ synonimiczny wobec modelu.

2. Za pelng odpowiedZ przyznaje si¢ maksymalng liczb¢ punktow, za niepetng — punkty
czastkowe, jesli tak wskazano w modelu. Nie przyznaje si¢ utamkow punktéw. Za
brak odpowiedzi lub odpowiedz btedng przyznaje si¢ zero punktow.

3. Zablad rzeczowy w odpowiedziach dotyczacych lektury nie przyznaje si¢ punktu.

Nr Proponowana odpowiedz Pkt Pkt czastkowe
zadania
1. 1P 2 2 punkty za
2F 5 poprawnych
3F odpowiedzi
4P
SF 1 punkt za
4 poprawne
odpowiedzi
2. Nie uznajemy za poprawng odpowiedzi, jezeli uczen 2 2 punkty za
zamiast cytatu wpisaf jego parafraze. 3 poprawne
Np.: odpowiedzi
Lp. Cytaty Metaforyczne (czynnos¢ oraz
znaczenie znaczenie)
1. | Obwigzujemy Inem | - uniknigcie bolu,
ciernie ran, zagrozenia; 1 punkt za
- ucieczka  od 2 poprawne
cierpienia; odpowiedzi
2. | Zywim réj ptakéw - patrzenie na $wiat (czynno$¢ oraz
oraz ludzi znaczenie)
z optymizmem/
rados$cia;
- przekazywanie
innym dobrych
wiadomosci;
- otwarto§¢ na
drugiego cztowieka;
3. | I mamy ule bartnicze - spostrzeganie

...zbiera¢ jeno stodycze
Z kwiatow, co kryjq i
jady

dobra w przyrodzie;
- spostrzeganie
dobra tam, gdzie go




pozornie nie ma;

- dostrzeganie
pigkna;

- czerpanie z zycia
rados$ci, cho¢ nie jest
ono wolne od trosk;

... patrzgc na trawe,

— docenianie

Duszq, jak trawa, byl | prawosci,

prosty

uczciwoscl,
szlachetnosci,
prostoty zycia,;

I pielegnujem murawe, | - walka ze zlem,
Plewigc z niej chwasty | nieprawoscia,

I osty

niebezpieczenstwem,
Wrogoscia;

1

uktad — krzyzowe/ przeplatane/ naprzemienne /

abab

stopien doktadnosci - doktadne

rodzaj wystepujacego akcentu (ilo$¢ rymujacych

si¢ glosek) - zenskie

2 punkty za
prawidlowe
podanie 3
elementoéw
odpowiedzi

1 punkt za
prawidlowe
podanie 2
elementow
odpowiedzi

Uznajemy za poprawng odpowiedz, z ktorej jasno
wynika stanowisko bohatera.

Np.:

Lp.

Poglady Antenora

Poglady Aleksandra

Nalezy szanowacé
prawo, uczciwosge,
obyczaje oraz warto$ci
rodzinne. lub Nalezy
pozostac wiernym
swoim zasadom. lub
Kto  pozwala  si¢
przekupié, czyni
szkode sobie i innym.
lub Najwazniejsza jest
sprawiedliwos¢.  lub
Nalezy ceni¢ tych,
ktorzy  kierujg = sig
sprawiedliwo$cia/
walka o  shluszng
sprawe.

Jezeli sprawa nie uktada
si¢ po mnaszej mysli,
nalezy przeciwnika
oczerni¢/
zaszantazowac. lub
Najwazniejsza jest
umiejetnos¢ znalezienia
pozyskania
zwolennikow dla swoich
racji. lub W celu
zjednania sobie ludzi
mozna wykorzystaé
ktamliwe komplementy
oraz przekupstwo.

Gloszenie prawdy jest

wazniejsze niz
lojalnos¢ wobec
przyjaciela. lub

O warto$ci cztowieka

Przyjaciele zawsze
powinni sobie pomagac.
lub Wzgledy rodzinne/
przyjacielskie s3
wazniejsze od prawdy.

3

1 punkt za kazda

prawidtowg pare

przeciwstawnych
pogladow




Swiadczy jego
przywiazanie do
prawdy. lub Nalezy
si¢  broni¢  przed
manipulacja. lub
Nalezy by¢ odwaznym
w przedstawianiu
wlasnego zdania.

3. | Obywatel  powinien | Najwazniejsza
shuzy¢ panstwu/ | umiejetnose
ojczyznie. lub Nie | o  wlasne
mozna stawia¢ | realizacja osobistych
osobistych dazen | pragnien i planoéw.
ponad panstwo. lub
Cztowiek, ktoéry ma na
wzgledzie jedynie
wlasne dobro, nie jest
czlowiekiem prawym.
4. |W rozmowach/ | Grzeczno$cig
dyplomacji nalezy | (utozonoscia/
zachowac umiar/ | pochlebstwami) mozna
powsciagliwos¢/ wszystko zatatwic.
rozwage. lub Jezyk,
ktérym si¢
postugujemy powinien
by¢ wywazony,
logiczny
1 przemyslany.
Np.: 3 punkty za
Lp. | Uzasadnienie 5 poprawnych
1. | Losy bohaterow nie sg przyktadow
podporzadkowane bogom, losowi,
przeznaczeniu. lub Bohaterowie maja 2 punkty za
wolng  wole, sami  decyduja 4 poprawne
0 swoim losie na radzie. przyktady
2. | Akcja toczy si¢ w jednym miejscu
(plac  zamkowy w Troi), nie 1 punkt za
przekracza 24 godzin (kilka godzin 3 poprawne
w ciggu jednego dnia) i obejmuje przyktady
jeden  watek  (epizod  wojny
trojanskiej).
3. | Maksymalnie przebywa na scenie

trzech aktorow. lub Przebieg rady
zostat przedstawiony za pomoca
relacji jednego posta.




4. | Bohaterowie nie s3 umieszczeni
w sytuacji bez wyjscia (moga oddac
Heleng i zachowa¢ pokdj). lub Racje
w konflikcie nie sg rownowazne
(dobro panstwa i narodu przeciwko
obronie interes6w wlasnych
jednostki).

5. | Nie obserwujemy upadku Troi. lub
Akcja konczy si¢ przygotowaniami
do wojny. lub Moment katastrofy
zostal wprowadzony tylko przez
zapowiedzi  (monolog  Ulissesa
Menelausa, wrozba Kasandry,
stowa Rotmistrza).

i

1F, 2F 1 punkt za
2 poprawne
odpowiedzi
B
Wystarczy przywolanie jednego dziatania. 3 punkty za
Uznajemy kazdq odpowiedz zgodnq z trescig 4 poprawne
ksigzki. odpowiedzi
Bohater Wplyw Pierscienia
Bilbo ~ wydluzal zycie (brak oznak g punkty za
starzenia); poprawneI
- zmuszat do klamstwa; odpowiedzi
- kusit, aby naktada¢ go na palec;
- pozwalal by¢ niewidzialnym; 1 punkt za
- sprawial, ze powiernik stawal sie 2 poprawne
chciwy/ pragnat pierScienia tylko dla odpowiedzi
siebie;
- stopniowo zdobywal wiladze nad
wla$cicielem;
- sprawial, ze bohater przywigzywat
si¢ do pierscienia;
Frodo - pozwalat by¢ niewidzialnym;

- kusit, aby naktada¢ go na palec;

- pozwalat zachowa¢ miodos¢;

- sprawial, ze powiernik stawal si¢
chciwy/ pragnat pier§cienia tylko dla
siebie;

- stopniowo zdobywal wladze nad
wlascicielem;

- prowokowat kiopotliwe sytuacje w
zyciu bohatera;

- sprawial, ze bohater przywigzywat
si¢ do pierscienia;

- budzit zachwyt swoim pigknem;

- dawat potege 1 moc.




Isildur - sprawial, ze powiernik stawat si¢
chciwy/ pragnat pierscienia tylko dla
siebie;

- doprowadzit do smierci wlasciciela;

- fascynowal swoim pigknem;

Gollum - wydtuzat zycie;

- pozwalat by¢ niewidzialnym;

- zmieniat  psychike/  potrafit
zawladng¢ wlascicielem/
doprowadzat do szalenstwa/
uzalezniat (bohater nie potrafit si¢ z
nim rozstac);

- sprawial, ze powiernik stawal si¢
chciwy/ pragnat pierscienia tylko dla
siebie, nawet za ceng¢ Zycia innych;

- dawat silg;
- doprowadzit do zmian
w wygladzie;
- naklanial do popetniania zta/
morderstwa;

10.

Wystarczy opis jednego wydarzenia.
Uznajemy kazdq odpowiedz zgodnq z trescig
ksigzki.

Np.:

Bilbo

- podarowal mieczyk/ Zadlo oraz kolczuge
z mithrilu (wykorzystana w trakcie ataku orkow
w Morii/ przy grobowcu Balina oraz podczas
ataku orkow na Wielkiej Rzece).

Aragorn

- zaproponowal odpoczynek w saloniku, a nie
w sypialni gospody ,Pod Rozbrykanym
Kucykiem”, co uchronito przed atakiem
Czarnych Jezdzcow;

- zaopatrzyt athelasem ran¢ barku po ataku
Czarnych Jezdzcow na Wichrowy Czub.
Gandalf

- poswiecil swoje zycie w walce z Barlogiem
w podziemiach Morii.

3 punkty za
5 poprawnych
przyktadow

2 punkty za
4 poprawne
przyktady

1 punkt za
3 poprawne
przyktady




Grubas Bolger

- udawal Froda w domu w Ustroni, aby zmyli¢
Czarnych Jezdzcow.

Tom Bombadil

- uwolnit go z wiezienia pod Kurhanem.

11. 2 punkty za
Przyklad Cecha powiesci 4 poprawne
fantastycznej przyktady
A fantastyczne
rekwizyty 1 punkt za
B. Za poprawne 3 poprawne
uznajemy przyktady
wydarzenia
zgodne z trescig
ksigzki.
Np.:
- ztosliwosé
Caradhrasu/
wywotanie
zamieci;
- przepowiednie
Zwierciadta
Galadrieli;
- wzburzenie
rzeki, zmiana fal
w biatych
rycerzy na
biatych koniach
podczas
przeprawy przez
bréd/ u granic
Rivendell;
C. : czarodziejskie
zaklgcia lub nowy
Jjezyk
fantastycznych istot
D. wprowadzenie
fantastycznych istot
12. D
13. Kryteria oceniania planu zamieszczone sg

ponize;j.

Przyktadowy plan:

1. Decyzja o zejs$ciu do Morii (Khazad-dum,
Czarnej Otchtani).

2. Nocna walka z wilkami.




3. Proby otwarcia bram Morii — rozwigzanie
zagadki.

4. Proba zabicia Froda przez potwora z jeziora.
5. Droga przez Morig.

6. Odnalezienie grobu Balina (wladcy Morii).
7. Atak orkow w grobowcu.

8. Walka Gandalfa z Balrogiem.

9. Smieré Gandlafa w otchtani.

10. Opuszczenie Morii.

14. A. do trzech razy sztuka 2 punkty za
B. strzat w dziesiagtke 3 poprawne
C. w cztery oczy odpowiedzi
1 punkt za
2 poprawne
odpowiedzi
15. 1. ztozone podrzednie podmiotowe - B Po 1 punkcie za
2. ztozone podrzednie okolicznikowe warunku - poprawne
C nazwanie typu
3. ztozone wspotrzednie taczne - D zdania oraz
Uwaga: wskazanie
Podanie niepelnej nazwy zdania skutkuje wiasciwego
przyznaniem 0 p za dany typ zdania. wykresu
16. Wystarczy podanie jednego uzasadnienia.
Np.:
Osoba zaktadajaca maski jest kalekq, gdyz
- ciagle udaje/ nie jest soba;
- nie przezywa w pelni tego, co jg otacza;
- nie kocha naprawde¢ innych ludzi/ jest samotna;
- nie ujawnia swoich prawdziwych intencji
1 motywow dziatania;
- zyje lekko 1 tatwo;
- nie doswiadcza prawdziwego szczgscia.
17. Np.: 2 punkty za 6-5

A. 1. cytat — falsz, sztuczno$¢, wyrachowanie,
obluda, brak zaangazowania, zaktamanie,
nienaturalno$¢, oszukiwanie siebie 1 innych,
nieokazywanie uczu¢, brak wrazliwosci,
zdystansowanie si¢, opanowanie.

B. 2. cytat - spontaniczno$é, otwartosc,
docenianie wolnosci, asertywnos$¢, szalenstwo,
nieskrepowanie etykieta, wrazliwos¢,

zaangazowanie, ujawnianie swoich przezy¢,
kreatywnos$¢, emocjonalno$¢, lekliwos¢.

poprawnych
odpowiedzi
zgodnych z trescig
wiersza

1 punkt za 4-3
poprawne
odpowiedzi zgodne
Z tre$cig wiersza




18. B 1
19. C 1
20. A. troje uczniéw dopuszczalne uczni 3 Po 1 punkcie za
B. dwadziescioro pigcioro/ dwadziescia pigcioro kazdy przyktad
skrzypiec
C. stu siedemnasciorgu kocigtach/ dopuszczalne
sto siedemnasciorgu kocietach
Aby przyznaé punkt, oba elementy (rzeczownik
i liczebnik) muszq by¢ poprawnie odmienione.
21. Uczen otrzymuje 0 punktow, jezeli 3 3 punkty za
w odpowiedzi umiescit swoje przykitady, a nie poprawne
Z ramki. omowienie
5 przyktadow
Lp. | Przyklady Zasada _ (wskazanie sylaby
akcentowania akcentowanej
1. | zrobitbym, 3 sylaba od konca i wpisanie
$piewaliby przyktadow)
2. | malowaliby$my | 4 sylaba od konca
3. | pojechalismy, | 3 sylaba od konca 2 punkty za
czytaliscie poprawne
4. | logika 3 sylaba od konca omowienie
5. | pigciuset 3 sylaba od konca 4 przyktadow
(wskazanie sylaby
akcentowanej
i wpisanie
przyktadow)
1 punkt za
poprawne
omoéwienie
3 przyktadow
(wskazanie sylaby
akcentowanej
i wpisanie
przyktadow)
22. Nie uznajemy za poprawng odpowiedzi, w ktorej 2 2 punkty za
uczen popetnit blqd ortograficzny poprawne
(zastosowat pisownie rozdzielng lub nie zmienit utworzenie
.z na,s”). 7 przyktadow
pomiedzy, spomiedzy, ponad, sponad, poprzez, 1 punkt za
spod, popod, znad, zza poprawne
utworzenie

6 przyktadow




23. Znaczenie 1. 2 Po 1 punkcie za
podstawa formant obocznosci kazde prawidlowo
cel- -ny zanalizowane

stowo
Aby otrzymaé punkt, uczen musi zapisa¢ dwie
obocznosci w kolejnosci wyraz podstawowy-
wyraz pochodny.
Znaczenie 2.
podstawa formant obocznosci
ct- -ny e, k1
24, Kryteria oceniania charakterystyki sa 13
zamieszczone ponizej.

KRYTERIA OCENY PLANU

Uwagi:
Praca krotsza niz 6 punktow nie podlega ocenie.
Bledy rzeczowe dotyczqce bohaterow oraz fabuly tekstow konkursowych powodujg obnizenie
oceny o0 1 punkt.

Zadanie 13. (0-3)

1. Tres¢ (0-1)

1 punkt — uwzglednienie w tresci 3 trudnosci napotkanych przez Druzyne w trakcie zejscia do
podziemi (nocna walka z wilkami, zagadka otwierajaca drzwi, atak weza z jeziora, napasé
orkow, atak orkéw na drzwi zamknigte przez Gandalfa, przej$cie przez most, walka
z Barlogiem).

0 punktow — uwzglednienie w tresci mniej niz 3 trudnosci napotkanych w trakcie zej$cia do
podziemi.

2. Forma (0-1)

1 punkt — zapisanie wszystkich punktow w jednolitej konstrukcji sktadniowej (zdania,
roéwnowazniki zdan).

0 punktow — cho¢ jedno odstepstwo od jednolitej konstrukcji sktadniowej planu.

3. Jezyk, ortografia i interpunkcja (0-1)
1 punkt — dopuszczalny 1 btad (sktadniowy, leksykalny, frazeologiczny, fleksyjny,
stylistyczny, ortograficzny lub interpunkcyjny).
0 punktow — powyzej 1 btedu (sktadniowego, leksykalnego, frazeologicznego, fleksyjnego,
stylistycznego, ortograficznego lub interpunkcyjnego).

KRYTERIA OCENY CHARAKTERYSTYKI

Uwaai:
1. Bledy dotyczgce rodzajow i gatunkow literackich, tytutow, imion i nazwisk autorow,
bohaterow tekstow oraz fabuty lektur konkursowych powodujq obnizenie oceny tresci o jeden
punkt.
2. W pracy krotszej niz okreslono nie ocenia si¢ kompozycji, segmentacji, stylu, jezyka,
ortografii i interpunkgji.




3. Jezeli uczen pisze prace niezgodng z poleceniem lub redaguje inng forme wypowiedzi niz
charakterystyka, otrzymuje 0 punktow rowniez w pozostatych kryteriach.

Zadanie 24. (0-13)
1. Tres¢ (0-6)
A. 1 punkt — przedstawienie postaci (co najmniej 3 informacje o bohaterze).
0 punktéw — mniej niz 3 informacje o bohaterze lub brak przedstawienia postaci.

B. 1 punkt — prezentacja cech zewnetrznych bohatera (co najmniej 2 cechy).
0 punktéw — mniej niz 2 cechy lub brak prezentacji cech zewnetrznych bohatera.

C. prezentacja postawy bohatera zgodnie z poleceniem
Sformutowanie ,, ludzi” nie musi oznacza¢ ,, cztowieka”. W powiesciach fantastycznych
Mmoze by¢ rozumiane jako ,, inny bohater, istota, posta¢ przypominajgca cztowieka .

3 punkty
a) praca zawiera poglebione i poparte trafnymi przykladami omodwienie dziatan
bohatera podejmowanych w celu uczynienia swiata i/ lub ludzi lepszym,
b) przedstawienie w sposdb wnikliwy co najmniej jednego zachowania postaci
potwierdzajacego jej dzialania podejmowane w celu uczynienia $wiata i/ lub ludzi
lepszym,
c) przywolanie przynajmniej dwoch innych cech wewnetrznych bohatera
swiadczacych o zainteresowaniu dobrem $wiata i/ lub ludzi.

2 punkty
a) praca zawiera prawidlowe omowienie dziatan bohatera podejmowanych w celu
uczynienia $wiata 1/ lub ludzi lepszym,
b) przedstawienie co najmniej jednego zachowania postaci potwierdzajacego jej
dziatania podejmowane w celu uczynienia $wiata i/ lub ludzi lepszym w sposéb trafny,
ale powierzchowny, sptycony,
¢) przywotanie cech wewnetrznych bohatera nie§wiadczacych o zainteresowaniu
dobrem $wiata i/ lub ludzi.

1 punkt
a) praca zawiera probe omodwienia dzialan bohatera podejmowanych w celu
uczynienia $wiata 1/ lub ludzi lepszym,
b) niepelne zrozumienie problemu postawionego w poleceniu - przywotanie tylko
cech nieSwiadczgcych o zainteresowaniu dobrem $wiata i/ lub ludzi lub znaczaca
przewaga charakterystyki niepowigzanej z tematem,
¢) niektorych przykladow zachowan nie mozna przyja¢ za logicznie poprawne
w odniesieniu do przedstawianej cechy,
d) przewaga streszczenia wybranego tekstu literackiego nad charakterystyka postaci,
e) rozwijanie mysli niezwigzanych z poleceniem.

0 punktow
a) praca nie na temat / niezgodna z poleceniem,
b) praca nie jest charakterystyka,
c) charakteryzowana osoba nie jest postacig literacka,
d) piszacy nie odwotuje si¢ do konkretnego utworu literackiego.

D. 1 punkt — podsumowanie rozwazan (ocena postaci, refleksje, wnioski).



0 punktéw — brak podsumowania rozwazan.

2. Kompozycja (0-1)

1 punkt — zachowany logiczny i spdjny tok rozwazan, segmentacja konsekwentna i celowa,
zaznaczona akapitami, prawidtowe proporcje pracy.

0 punktow — brak uporzadkowania logicznego, znaczne zaburzenia spdjnosci, segmentacja
przypadkowa lub brak segmentacji, nieprawidtowe proporcje pracy.

3. Styl (0-1)

1 punkt — styl konsekwentny, postugiwanie si¢ stownictwem charakteryzujagcym
I oceniajagcym bohatera.

0 punktow — styl niekonsekwentny lub brak stownictwa charakteryzujacego i oceniajgcego
bohatera.

4. Jezyk (0-3)

3 punkty — dopuszczalne 2 bledy (sktadniowe, leksykalne, frazeologiczne, fleksyjne lub
stylistyczne).

2 punkty — dopuszczalne 3 bledy (sktadniowe, leksykalne, frazeologiczne, fleksyjne lub
stylistyczne).

1 punkt — dopuszczalne 4 bledy (sktadniowe, leksykalne, frazeologiczne, fleksyjne lub
stylistyczne).

0 punktow — powyzej 4 btedow (sktadniowych, leksykalnych, frazeologicznych, fleksyjnych
lub stylistycznych).

5. Ortografia (0-1)
1 punkt — dopuszczalne 2 btedy.
0 punktow — powyzej 2 btedow.

6. Interpunkcja (0-1)
1 punkt — dopuszczalne 3 btedy.
0 punktow — powyzej 3 bledow.



