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Scenariusz pt. ,,Swiat w dwudziestoleciu miedzywojennym
— lekcja powtorzeniowa”

OPRACOWANIE, REALIZACJA Ludmita Pilecka

PRZEDMIOT historia

KLASA/GRUPA klasa 7 — szkota podstawowa

TEMAT Swiat w dwudziestoleciu migdzywojennym — lekcja
powtorzeniowa

CELE OGOLNE

e zrozumienie wydarzen zachodzacych
w dwudziestoleciu miedzywojennym,
e ksztaltowanie umiejetnosci wspdtpracy.

CELE SZCZEGOLOWE

Uczen:
e opisuje sytuacje polityczng 1 gospodarcza w okresie
miedzywojennym,
e porownuje systemy totalitarne w krajach europejskich,
e wspoOlpracuje w grupie.

METODY PRACY

¢wiczenia interaktywne, quiz online, pogadanka kierowana.

FORMY ORG. PRACY

zbiorowa, indywidualna, grupowa.

SRODKI DYDAKTYCZNE

e monitor interaktywny / tablica interaktywna,

¢ interaktywna mapa w aplikacji LearningApps,

e aplikacja Random Team Generator,

e interaktywna tablica z teleturniejem typu Jeopardy /
Vabank,

e quiz w aplikacji Quizizz,

e smartfony, tablety.

PRZEBIEG LEKCII/ZAJEC

Nazwa dzialania

Opis dzialan

Powitanie
Wprowadzenie do tematu

Realizacja tematu

Powitanie uczniow i sprawdzenie obecnosci.
Przedstawienie celow lekcji:

1. Przypomnienie zmian, ktére zaszly na mapie Europy po
I wojnie §wiatowej — praca z mapg (¢wiczenie
interaktywne w serwisie LearningApps:
https://learningapps.org/watch?v=pcz6905]524).

2. Klasowy teleturniej (aplikacja Flipity Quiz Show:
https://tiny.pl/8rhnn0rv):

a) nauczyciel dzieli uczniow na grupy; mozna
wykorzysta¢ Random Team Generator
(https://www.randomlists.com/team-generator), ktory
losowo przydzieli ucznidéw, mozna wybra¢ inng
metode,

b) ustalenie zasad (np. uczniowie odpowiadajg grupowo
po krotkim naradzeniu si¢ lub za kazdym razem




odpowiada inny czlonek grupy; bledna odpowiedz
skutkuje ujemnymi punktami lub tylko brakiem
punktow; jesli cztonek druzyny nie odpowie na
pytanie, druzyna przejmuje pytanie, ale za polowe
punktow; jesli druzyna nie odpowie na pytanie,
przejmuje je druzyna, ktora zglosita si¢ jako pierwsza
itp.),

c) przedstawiciele druzyn wybierajg dziedzing 1 stopien
trudnosci — jest to okazja do samooceny swojej
dotychczasowej wiedzy, po kazdym pytaniu
odpowiedz jest odpowiednio komentowana lub
uzupetniana przez innych uczniow lub nauczyciela.

Podsumowanie Ogloszenie zwycieskiej druzyny, wskazanie uczestnikow,
ktorzy zdobyli najwigksza liczbe punktow dla swoich
druzyn.

Quiz w aplikacji Quizizz (https://tiny.pl/c43-hght) —
uczniowie wykonujg go na wlasnych urzadzeniach lub
tabletach szkolnych.

Ewaluacja Rozmowa ewaluacyjna, np.:

— Co juz umiem, a co sprawilo mi najwigkszy problem?
— Czy podobala mi si¢ taka forma powtorzenia?

Ocena zaangazowania 1 wspolpracy w grupie.
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