Anna Dobrzynska —nauczyciel wychowania przedszkolnego w Zespole Szkolno-Przedszkolnym
nr 1 w Czestochowie

Nazwa, dane kontaktowe szkoty/placowki: Zespdét Szkolno-Przedszkolny nr 1
w Czestochowie, aleja Jana Pawta Il 95,
- Tytut przyktadu dobrej praktyki: Scenariusz zaje¢ dla dzieci 6-letnich , Bolestaw Chrobry —
Pierwszy krél Polski”,
- Etap ksztatcenia — wychowanie przedszkolne — grupa 6-latkéw,
- Termin i miejsce realizacji 8.10.2025,
- Cele i zatozenia: zajecia majg na celu wprowadzenie dzieci w tematyke pierwszej koronacji
w Polsce oraz postaci Bolestawa Chrobrego poprzez dziatania aktywizujgce: kodowanie,
drame, zabawy ruchowe i tworzenie prac plastycznych. Podczas zajeé¢ dzieci uczg sie
wspotpracy, rozwijajg kompetencje spoteczne, poznawcze i artystyczne, a takze wzmacniajg
poczucie tozsamosci narodowej.

1. Poznanie postaci Bolestawa Chrobrego — pierwszego kréla Polski.

2. Rozwijanie logicznego myslenia poprzez zadania z elementami kodowania.

3. Ksztaftowanie postaw patriotycznychi budowanie poczucia przynaleznosci
narodowej.

4. Rozwijanie kreatywnosci i ekspresji poprzez drame i dziatania tworcze.

5. Doskonalenie umiejetnosci spotecznych, w tym wspédtpracy i komunikacji w grupie.

- Opis dziatania: Zajecia rozpoczynajg sie rozmowag na temat ilustracji Bolestawa Chrobrego,
dzieki ktérej dzieci poznajg postaé pierwszego kréla Polski. Nastepnie biorg udziat w zadaniu
z kodowaniem — uktfadajg trase prowadzacg figurke ,,Bolestawa” do korony, ¢wiczac logiczne
myslenie i orientacje w przestrzeni. W kolejnej czesci odgrywajg scenke dramowg
przedstawiajgcg uroczystosc¢ koronacji, wykorzystujgc proste rekwizyty i wcielajgc sie w role
krdla, biskupa, rycerzy i ludu. Po inscenizacji dzieci wspdlnie wykonujg duzg papierowg korone
ozdobiong symbolami Polski. Na zakoniczenie siadajg w kregu, podsumowujg zajecia i dzielg
sie tym, czego sie nauczyty.

- Wyniki/uzyskane efekty: Dzieci po zajeciach potrafig rozpoznac i nazwac postac Bolestawa
Chrobrego jako pierwszego kréla Polski, rozumiejgc znaczenie koronacji dla historii kraju.
Wykonujac zadanie z kodowaniem, rozwijajg logiczne myslenie, umiejetnos¢ planowania oraz
orientacje w przestrzeni. Dzieki dramie uczg sie wyrazania emocji, improwizacji oraz
wspotpracy w grupie, a takze przetamujg nieSmiatos¢ podczas publicznego odgrywania rol.
Wspdlne wykonanie duzej korony wzmacnia kreatywno$¢, poczucie sprawczosci oraz
umiejetnos$é tworzenia pracy zespotowe;j.

Dzieci wykazujg wieksze zainteresowanie historig i symbolami narodowymi, wzmacniajg swojg
tozsamos¢ i postawy patriotyczne. Potrafig rowniez podsumowaé zdobyte wiadomosci,
formutujagc  krétkie wypowiedzi w kregu, co sSwiadczy o rozwoju umiejetnosci
komunikacyjnych. Zajecia przynoszg efekty zarowno edukacyjne, jak i spoteczne — dzieci ucza
sie wspotdziata¢, dzieli¢ zadania oraz wspodlnie Swietowac sukces.

- Uwagi o problemach i trudnosciach: brak
- Osoby / szkoty / instytucje / kraje wspotpracujgce w przedsiewzieciu/dziataniu: brak



Scenariusz zajec

Temat: ,,Bolestaw Chrobry — pierwszy kroél Polski”
Grupa wiekowa: 6-latki

Opracowata: Anna Dobrzynska, nauczyciel wychowania przedszkolnego w Zespole Szkolno-
Przedszkolnym nr 1 w Czestochowie

Cele ogdlne:

e poznanie postaci Bolestawa Chrobrego — pierwszego kréla Polski,
e rozwijanie myslenia logicznego poprzez elementy kodowania,
e ksztattowanie postaw patriotycznych,
e rozwijanie kreatywnosci i ekspresji tworczej poprzez drame
i dziatania aktywizujace,
e uczenie wspodtpracy w grupie.

Cele szczegétowe:
Dziecko:

e potrafi wskaza¢, kim byt Bolestaw Chrobry,

e odczytuje i uktada proste kody graficzne,

e odgrywa krdtka scenke dramowag,

e potrafi pracowac zespotowo,

e rozwija wyobraznie i poczucie tozsamosci narodowe;j.

Metody:

drama, elementy kodowania (offline, na macie, kartach), metoda burzy mdézgdw,
aktywizujace: praca w grupach, zabawy ruchowe, twércze opowiesci.

Srodki dydaktyczne:

mata do kodowania lub kratownica na podtodze, karty ze strzatkami/kierunkami, symbolem
korony, zamku, rycerza, krzyza, papierowe korony, peleryny, miecze z kartonu (proste
rekwizyty), ilustracje Bolestawa Chrobrego, mapka Polski, nagranie fanfar lub muzyki
uroczystej.

Podstawa programowa:

1. Obszar: Ksztattowanie umiejetnosci spotecznych dzieci — dziecko wspétdziata w zabawie,
wchodzi w role, respektuje zasady (np. praca

w grupach przy kodowaniu i dramie), podejmuje wspdlne dziatania, uczy sie wspdtpracy i
odpowiedzialnosci.



2. Obszar: Ksztattowanie czynnosci samoobstugowych, nawykéw higienicznych i kulturalnych
(posrednio — podczas odgrywania rél
w dramie, uzywania rekwizytéw, przestrzegania zasad porzadku).

3. Obszar: Wspieranie rozwoju mowy oraz komunikacji, dziecko stucha opowiesci nauczyciela
i wypowiada sie petnymi zdaniami, bierze udziat

w rozmowie kierowanej, odpowiada na pytania, odgrywa dialogi

w dramie (koronacja, scena z rycerzami).

4. Obszar: Wspieranie rozwoju intelektualnego wraz z edukacjg matematyczng — dziecko
odczytuje i uktada proste kody (strzatki, symbole), rozwija myslenie logiczne i przyczynowo-
skutkowe, orientuje sie w przestrzeni (na macie: prawo, lewo, géra, dot).

6. Obszar: Wychowanie przez sztuke — rézne formy dziatalnosci artystycznej — dziecko
uczestniczy w inscenizacji (drama), korzysta
z rekwizytow, odgrywa role, tworzy prace plastyczne (korona z papieru, symbole Polski).

7. Obszar: Wychowanie przez sztuke — muzyka i ruch — dziecko uczestniczy w zabawach
muzyczno-ruchowych (fanfar na koronacji, marsz rycerzy).

8. Obszar: Ksztattowanie gotowosci do nauki czytania i pisania — dziecko rozpoznaje symbole
i znaki (korona, zamek, rycerz), odczytuje proste zakodowane hasta.

9. Obszar: Wspomaganie rozwoju umystowego poprzez zabawy konstrukcyjne i poznawcze
— dziecko konstruuje sekwencje koddw, planuje i testuje rozwigzania (,,programowanie
offline”).

10. Obszar: Wychowanie patriotyczne i obywatelskie — dziecko poznaje postaé pierwszego
krdla Polski, uczy sie szacunku dla symboli narodowych, rozwija poczucie tozsamosci
narodowej i wspdinoty.

Kompetencje kluczowe
Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji

dzieci stuchajg opowiesci o Bolestawie Chrobrym, opowiadajg wtasnymi stowami, odgrywajg
role w dramie, tworzg komunikaty (dialogi, okrzyki).

Kompetencje w zakresie wielojezycznosci

¢wiczenie prawidtowej wymowy i rozpoznawania symboli narodowych zwigzanych
z jezykiem polskim.

Kompetencje matematyczne oraz w zakresie nauk przyrodniczych

uktadanie sekwencji kodow (logiczne myslenie, orientacja przestrzenna), planowanie tras na
macie do kodowania, rozumienie przyczynowo-skutkowych zaleznosci.

Kompetencje cyfrowe

w formie offline coding — dzieci rozumiejg podstawy programowania (algorytm, sekwencja),
wykorzystujg symbole i kody w praktyce.



Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia sie

wspotpraca w grupach przy tworzeniu koddw i odgrywaniu scenek, uczenie sie na btedach
(poprawianie trasy kodowania), rozwijanie poczucia odpowiedzialnosci za wspdlng prace.

Kompetencje obywatelskie

poznanie historii Polski i postaci Bolestawa Chrobrego, rozumienie symboli narodowych
(flaga, korona), budowanie poczucia przynaleznosci do wspdélnoty narodowej.

Kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspres;ji kulturalnej

drama (koronacja, scenki z rycerzami), prace plastyczne (papierowa korona, symbole Polski),
wspdlne przezywanie wydarzen historycznych w formie zabawy.

Przebieg zajec:
1. Wprowadzenie

Nauczyciel pokazuje ilustracje Bolestawa Chrobrego i pyta dzieci: ,Kto to moze by¢? Jak
wyglada?”

Prowadzi z dzie¢mi krétka rozmowe: Czy Polska zawsze miata krola?
(nauczyciel wyjasnia, ze pierwszym koronowanym w 1025 roku krélem byt Bolestaw
Chrobry).

2. Kodowanie — ,,Droga do korony” ¥
Cel: dzieci uktadajg trase do karty Korona.
Rozktadamy mate 5x5 i losowo ustawiamy kilka kart (zamek, kosciét, tarcza).

Zadanie: doprowadzi¢ pionek/figurka lego (Bolestaw) do karty ¥ Korona, ale trzeba przejs$é
przez wybrane stacje (np. Il Zamek > A Kogciot > ws Korona). Przyktadowe projekty tras
za pomocg strzatek mogg wymysla¢ same dzieci.

Zestaw kart:

Korona
% Miecz
O Tarcza
Zamek
A Kosciot
3. Drama — ,Koronacja krola”

Podziat rél: krdél Bolestaw, biskup, rycerze, lud.



Nauczyciel czyta prostg narracje (np. ,Nadszedt dzien koronacji, dzi$ Bolestaw Chrobry stanie
sie krélem...”), a dzieci odgrywajg scene:

e biskup naktada korone,
e rycerze ktaniajg sie,
e |ud wiwatuje: ,Niech zyje krél

II'

Podczas scenki pozostate dzieci improwizujg krétkie scenki: ,Co powiedziatby krél swojemu
ludowi?”, ,Jak rycerze witajg krdla?”.

4, Tworcze dziatanie — ,,Polska w koronie”
Dzieci wspdlnie tworzg duzg papierowg korone (z brystolu, bibuty, naklejek).

Na kazdym ,zebie” korony dzieci przyklejajg symbole Polski (flaga, orzetek, zamek, miecz).
Korona zostaje zawieszona w sali jako pamigtka zajec.

5. Zakoniczenie i refleksja.

Krotka rozmowa: Czego sie dzisiaj nauczylismy?

Dzieci siadajg w kregu i odpowiadajg: ,,Zapamietatem, ze...”
Wspdlny okrzyk koncowy: ,Niech zyje Polskal”

Anna Dobrzyniska



