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|
»Jesli chcesz, Zeby dzieci zapamietaly — opowiedz im historie. \
Jesli chcesz, zeby zrozumiaty — niech same jq stworzq”.
I. Uzasadnienie potrzeby wprowadzenia innowacgji

Wielu uczniom matematyka wydaje sie przedmiotem trudnym, abstrakcyjnym i
pozbawionym kontekstu. Wprowadzenie narracji — bajek i opowiadan matematycznych —jako formy
wprowadzenia lub utrwalenia tematéw matematycznych, pozwala uczniom lepiej zrozumieé
i zapamieta¢ zagadnienia. Storytelling aktywizuje wyobraznie, emocje i wspomaga logiczne
myslenie, pomaga lepiej zapamietywac informacje — co jest kluczowe w nauczaniu i uczeniu sie
matematyki.

Il. Cele innowacji

Cele ogdlne:

* Rozwijanie kompetencji matematycznych przez wykorzystanie narracji.
* Wzmacnianie zaangazowania i motywacji uczniow do nauki matematyki.

* Przetamywanie leku przed matematykg poprzez bajkowy, przyjazny kontekst.

Cele szczegétowe:

» Ksztattowanie umiejetnosci logicznego myslenia i rozwigzywania problemow.

* Rozwijanie umiejetnosci analizowania tresci matematycznych zawartych w historii.
* Wzbogacenie stownictwa matematycznego.

» Utatwienie zrozumienia nowych poje¢ poprzez metafory i przyktady fabularne.



lll. Zatozenia organizacyjne

* Innowacja bedzie realizowana w kazdy pigtek na lekcji matematyki.

* Zajecia beda rozpoczynaty sie krotka bajka, opowiadaniem lub historyjkg matematyczng napisang
z wykorzystaniem nowoczesnych technologii opartych na sztucznej inteligencji.

* Bajka bedzie wprowadzeniem do tematu lekcji lub jego utrwaleniem.

* Po wystuchaniu bajki uczniowie podejmujg krotka dyskusije (np. Co sie wydarzyto? O jakim pojeciu
matematycznym opowiadat bohater bajki? W jaki sposdb wyjasniono pojecia i zasady

matematyczne?).

* Nastepnie realizowany jest temat lekcji z odniesieniem do tematyki opowiadanej bajki
Uczniowie rozwigzujg zadania osadzone w fabule. Tworzg wiasne zadania osadzone w tematyce
wystuchanej przez nich historii. Mogg tworzy¢ witasne krétkie opowiesci, w ktdrych pojawiajg sie
zagadki matematyczne do rozwigzania.

IV. Przyktadowy harmonogram tematyczno-bajkowy

Temat lekcji

Tytul bajki/story

Krotkie streszczenie/cel

1 |O$ liczbowa

,lajemnica osi
liczbowej”

,W pewnej zaczarowanej krainie istniato miasto zwane
Cyferkowo. Cate miasto byto zbudowane wzdtuz jednej,
bardzo dtugiej drogi, ktérg nazywano Osig Liczbowg. O$
ta byta wyjgtkowa — liczby mieszkaty na niej

w domkach ustawionych w rownych odstepach. Kazdy
domek miat swoj numer:

0,1, 2,3,4,5...itak dalej, az hen, daleko, dalej niz
mozna byto zobaczyc¢”.

Cel — rozwijanie umiejetnosci przedstawiania liczb na
osi liczbowej.

,Krolestwo

,Dawno, dawno temu w krélestwie Utamkolandii, zyty
sobie trzy rodziny: Wtasciwki, Niewtasciwki i

dodawaniu”

2 |Liczby mieszane - Mieszance”.
Utamkolandii . . ,
Cel — wprowadzenie pojecia utamka: wtasciwego,
niewtfasciwego i liczby mieszane;.
»,Za siedmioma gérami i siedmioma rzekami,
. w Krainie Liczcbowej mieszkata mata, bardzo ciekawska
) »,Bajka o e . )
Dodawanie Kropeczka Dziesietna. Byta malutka, ale miata wielka
, Kropeczce . ., . .
3 |utamkow  Aotvm moc — potrafita oddziela¢ cate liczby od czesci
dziesietnych y dziesietnych”.

Cel — rozwijanie umiejetnosci wykonywania dodawania
na utamkach dziesietnych.

(Harmonogram tematyczno-bajkowy bedzie realizowany zgodnie z programem nauczania

matematyki w klasie 4.)




V. Metody i formy pracy

» storytelling (czytanie, stuchanie bajek),

* rozmowy kierowane,

* praca indywidualna,

* praca w matych grupach,

 praca z cafg klasa,

* rysowanie matematycznych zagadek z bajek,

* rozwigzywanie zadan problemowych w formie fabularne;.

VI. Spodziewane efekty
* Lepsze zrozumienie poje¢ matematycznych.
* Wozrost zainteresowania matematyka i wieksze zaangazowanie podczas lekcji.

* Rozwdj logicznego i abstrakcyjnego myslenia.

VII. Sposoby ewaluac;ji

* Obserwacja aktywnosci uczniéw na zajeciach.

* Analiza postepdw w nauce.

* Zbidr prac ucznidw inspirowanych bajkami (np. wtasne historie matematyczne).

* Ankieta dla uczniow.

Wprowadzona innowacja pedagogiczna zamienia pigtkowe lekcje matematyki w wyjgtkowy czas
peten wyobrazni, emocji i tworczego odkrywania wiedzy. Kazde spotkanie rozpoczyna sie krdtka
bajkg, opowiadaniem lub historyjkg matematyczng stworzong z wykorzystaniem nowoczesnych
technologii opartych na sztucznej inteligencji. Innowacja sprawia, ze matematyka przestaje budzi¢
lek, a zaczyna kojarzy¢ sie z ciekawoscig, zabawg i twdrczym dziataniem. Uczniowie z wiekszg
pewnoscig siebie podejmujg wyzwania, rozwijajg wyobraznie, kreatywnos$é i umiejetnosc logicznego
myslenia, a pigtkowe lekcje stajg sie dla nich inspirujacg przygoda, na ktorg czekaja
z niecierpliwoscia.
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