CIESTOCHOWA

Zbior zabaw czytelniczych

Letnia sprawczosé w akcji

Zatozenie metodyczne: zabawy wykorzystujg imiona, wyrazy, krétkie polecenia i teksty jako
naturalny punkt wyjscia do rozwijania zainteresowania czytaniem. Dziecko dziata, wybiera, odkrywa
litery i znaczenie zapisanych stéw w ruchu, w relacji z innymi dzieémi oraz w kontakcie z ksigzka i
otoczeniem.

Zbioér zabaw zostal stworzony w oparciu o Odimienng Metode Nauki Czytania Ireny Majchrzak.

Spis zabaw

I. Zabawy z literami i imionami

* Letni deszcz wizytowek

* Rybak

* Na czyim krzesetku siedzisz?

* Letnie lotnisko imion

» Wyscigi druzyn

* Kto za tobg stoi?

* Pocigg z imionami

* Pozycz mi literke swojego imienia
* Tropiciele liter

Il. Zabawy z wyrazami

* Gra w sylaby

* Piotru$ stowny

* Nazywanie $wiata — sala/ogréd

* Bingo wyrazowe

» Zabawa w sklep

» Wyrazowy spacer po sali/ogrodzie

» Wybieranka — co zabierzemy na wycieczke?

lll. Zabawy z rwnowaznikami zdan i zdaniami, w tym polecenia

» Kofo polecen — letnia sprawczo$é
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» Maty poczestunek

* Wakacyjna przebieranka

» Mata pantomima

» Czytam i buduje

* Wakacyjna Sciezka polecen
* Prawda czy nieprawda?

 Zgaduj-zgadula zdaniowa

IV. Zabawy z tekstami

* Radosna poczta czytelnicza

* Tekst, ktéry prowadzi zabawe
* Letni teatr czytany

*» Czytelnicza wyprawa po skarb

* llustrator tekstu



I. Zabawy z literami i imionami

1. Letni deszcz wizytowek

Materialy: wizytéwki dzieci, chusta animacyjna/koszyk
Wariant 1: Dziecko szuka swojej wizytowki.

Nauczyciel rozsypuje wizytéwki z imionami dzieci jak ,letni
deszcz”. Dzieci odszukujg swojg wizytéwke.

Wariant 2: Dziecko podnosi losowa wizytéwke.

Nauczyciel rozsypuje wizytéwki z imionami dzieci, dziecko
wybiera losowo wizytéwke, odczytuje imie kolegi i
przekazuje mu wizytéwke z mitym komunikatem:
»Znalaztam imie OIi".

2. Rybak

Materiaty: wedka z magnesem, wizytéwki z doczepionymi
spinaczami

Wariant 1: Dziecko towi swoja wizytowke.

Dzieci siedzg w kole, na srodku, ktérego utozone sg
wizytowki z ich imionami, kazde dziecko po kolei stara sie
ztowi¢ swojg wizytéwke.

Wariant 2: Dziecko towi wybrany wyraz.

Dzieci siedzg w kole, na srodku, ktérego utozone sg
wizytdwki z jakg$ grupg wyrazéw (np. kolory, zwierzeta,
zabawki) kazde dziecko po kolei stara sie ztowi¢ swoj
ulubiony kolor/zwierze/ zabawke. Nastepnie doktada
wizytdwke do przedmiotéw/zabawek zgromadzonych w
sali.

3. Na czyim krzesetku siedzisz?
Materiaty: krzesetka z wizytdwkami ustawione w kole
Wariant: Dziecko siada na swoim krzesetku.

Dzieci chodzg przy muzyce wewnatrz kota ustawionego
z krzesetek, na ktérych przymocowane sg wizytowki

z ich imionami. Na przerwe w muzyce siadajg kazde na
swoim krzesetku. W miedzyczasie nauczyciel zmienia
kolejnos¢ ustawienia krzesetek w kole.

Zdjecie wygenerowane przez Al

Zdjecie wygenerowane przez Al

Zdjecie wygenerowane przez Al
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4. Letnie lotnisko imion
Materialy: wizytéwki z imionami dzieci

Wariant 1: Dzieci startujg po rozpoznaniu swojego
imienia.

Dzieci sg ,samolotami" stojgcymi na lotnisku. Nauczyciel
lub dziecko-kontroler pokazuje wizytowke. Dziecko, ktére
rozpozna swoje imie, ,startuje” i obiega sale lub dobiega
do okreslonego miejsca w sali/ogrodzie.

Wariant 2: startuja dzieci, ktérych imiona zaczynajq sie
na litere A, K itp.

Dziecko-kontroler pokazuje litere, a startujg tylko te
,samoloty”, ktérych imiona spetniajg warunek —
rozpoczynaja sie na wskazana litere.

5. Wyscigi druzyn
Materiaty: dwa arkusze szarego papieru, flamastry
Wariant: Dzieci ustawione w dwa rzedy lub wiece;j.

Nauczyciel wypisuje na duzym arkuszu imiona wszystkich
dzieci i jeszcze kilka dodatkowo. Dzieci stojg w dwéch
druzynach. Kolejno podbiegajg do tablicy

i flamastrem obrysowujg swoje imie. Druzyna, ktéra
pierwsza zakresli imiona — wygrywa.

6. Kto za tobg stoi?

Materiaty: wizytowki, muzyka

Wariant 1: Dzieci rozpoznajg imiona oséb stojacych za
nimi.

Czes¢ dzieci siedzi w kole z zamknietymi oczami. Inne
dzieci maszerujg za nimi z wizytdéwkami. Po zatrzymaniu
muzyki pokazujg wizytowke siedzgcemu dziecku. Zadanie:
odczytac, kto stoi z tytu.

Wariant 2: Dzieci rozpoznajg kto za nimi stoi — np.
postaé¢ z bajki.

Dziecko odczytuje wizytowke / opis / zagadke podang
przez dziecko stojgce za nim.

Zdjecie wygenerowane przez Al

Zdjecie wygenerowane przez Al

Zdjecie wygenerowane przez Al
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7. Pociag z imionami
Materialy: wizytéwki, czapka konduktora
Wariant 1: Pociag z imionami.

Dzieci $piewaja lub rytmizujg: ,Jedzie pocigg z imionami,
stycha¢ stukot pod kotami, Duzo imion w wagoniku dotgcz
do nas podrézniku". Nauczyciel pokazuje wizytowke.
Dziecko, ktérego imie zostato pokazane, dotgcza jako
wagonik do konduktora-dziecka w czapce.

Wariant 2: Stacje z literami.

Dzieci $piewaja lub rytmizujg: ,Jedzie pociag z daleka, na
nikogo nie czeka. Konduktorze taskawy, zabierz nas na
stacje literki: A, B...". Wszystkie dzieci jadg w pociggu za
konduktorem. Konduktor prowadzi pocigg do wybrane;j
stacji, np. A, na ktérej wysiadajg dzieci, ktérych imiona
rozpoczynajg sie na A (Ania, Antek).

8. Pozycz mi literke swojego imienia

Materiaty: wizytéwki, tablica, kartki z letnimi wyrazami:
lato, las, woda, stonce, lody, plaza

Wariant: Ukladanie stéw z liter pozyczonych od dzieci

Nauczyciel wyznacza stowo do utozenia. Moze to by¢
jedno stowo dtuzsze (wspélne dla wszystkich dzieci) lub
mozna podzieli¢ dzieci na grupy. Nauczyciel zapisuje
stowo, np. LATO. Pyta: ,Kto pozyczy literke "I’ ze swojego
imienia?". Dzieci, ktére majg dang litere, podchodzg i
wskazujg ja na wizytéwce.

9. Tropiciele liter

Materiaty: kartoniki z literami, lupa zabawkowa/tablet,
napisy w sali/kartki z kodami QR

Wariant 1: Dzieci szukajg liter w imionach i napisach
w sali.

Dzieci losujg litere i szukajg jej w imionach, podpisach
kacikow, ksigzkach, etykietach znajdujgcych sie w sali.

Wariant 2: Dzieci szukajg kodow QR.

Nauczyciel rozmieszcza w sali kartki z kodami QR, dzieci
podzielone sg na grupy, kazda grupa ma kartki z literami,
ktére ma odnalez¢ i tablet, ktérym odczytuje zakodowane
litery.
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Zdjecie wygenerowane przez Al



Il. Zabawy z wyrazami

10. Gra w sylaby
ko tek do mek la to ma pa
Materiaty: Talia kart sktadajgca sie z sylab

i jednosylabowych stéw ry ba so wa ku ra wo da

Wariant: Dwéch graczy.
g y no ga ro wer ba lon ze gar

Gra toczy sie wokét pytania: ,Masz stowo, czy nie masz

stowa?”. mo tyl bu ty sa la lu pa
Graczom rozdaje si¢ po 6 kart. Stowo wygrywa i kartki,

ktore sie sktadajg na stowa sg kartkami wygranymi. fo ka ka wa su fit pa sek
Reszta kart tworzy ,bank”. Po kazdym ciggnieciu

i wytgczeniu kart wygranych gracze uzupetniajg swoje li sy

zasoby i ponownie szukajg stéw. Wygrywa ten, kto zostaje
. .. . kot las pies  sok  nos but
Z najmniejsza liczbg kart. - == =] = =

rak lis mur bal dom ser

11. Piotrus stowny P E——

wqz wqz J wilk || wilk krokodyl | ' krokodyl

Materialy: karty z parami wyrazéw (waz, wilk, lew, —— ——
krokodyl, osa, mrowka, sowa, lis, Piotrek, wazka, zotw, osa | osa

zaba, krolik , jelen, cztowiek , kot, pajak, Swietlik, zebra,
ston), jedna karta bez pary

mréwka | | mréwka | | sowa

N\

{Piotrek Piotrek | | wazka || wazka | z6tw 6tw

zaba ‘ | zaba
J

Wariant: Dzieci graja jak w ,,Piotrusia”.

krolik || krolik || jelen || jelei || cztowiek || cztowiek | kot kot

Parg sg dwa takie same wyrazy. Rozdaje sie karty.
Wygrywa to dziecko, ktére ma wiecej kart ,par”.

Gra we dwoje - rozdaje sie po 4 karty. Reszta jest

w ,banku”. Dobieramy karty z ,banku”, wygrywa to dziecko,
ktére ma wiecej par.

| Swietlik

j 2 —
pajak pajgk | $wietlik { zebra || zebra || stori || stof |
|
, (— | (S| 3 ‘

12. Nazywanie swiata — sala/ogrod

Materiaty: wizytéwki z wyrazami zwigzane z latem:
kapelusz, okulary, krem, woda, recznik, lody/wizytéwki
z czesciami ciata/wizytéwki z nazwami przedmiotow

z salifogrodu.

Wariant 1: Doktadanie wizytéwek do przedmiotow.

Dzieci losujg letni wyraz, odczytujg go i umieszczajg przy
odpowiednim przedmiocie zgromadzonym w sali lub
w ogrodzie.

Wariant 2: Doktadanie wizytowek do czesci ciata. Zdjecie wygenerowane przez Al

Dzieci losujg wizytowke z czescig ciata, odczytujg jg
i umieszczajg na odpowiedniej czesci ciata dziecka
lezgcego na dywanie.
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13. Bingo wyrazowe

Materiaty: plansze z wyrazami zwigzanymi z okreslong
tematyka (10 wyrazéw dla kazdego dziecka lub mniej
w zaleznosci od wieku dzieci), pchetki, wizytéwki

z wyrazami z plansz

Wariant 1: Wyrazy dobieramy tematycznie: lato, las,
taka, morze.

Dzieci szukajg par wérdd wiekszej liczby wyrazéw
tematycznych i po znalezieniu pary méwig “Bingo”
i odczytujg jg grupie.

Wariant 2: Zaznaczanie wyrazéw na planszy.

Dzieci siedzg na dywanie w pétkolu, przed sobg majg
plansze bingo (np. z 10 wyrazami) i 10 pchetek do
zaznaczania. Dzieci stuchajg nauczyciela, ktéry siedzac
przed nimi czyta po kolei wyrazy, a nastepnie pokazuje

wizytéwke z zapisanym wyrazem, tak zeby dzieci mogly jg

nie tylko ustysze¢, ale rowniez zobaczy¢. Dzieci
zaznaczajg odczytane wyrazy na swojej planszy za
pomocg pchetek. Wygrywa dziecko, ktdre zakryje
pchetkami wszystkie wyrazy na swojej planszy.

14. Zabawa w sklep

Materiaty: obrecze jako sklepy, napisy, np.: mgka,
sukienki, cukier, spodniczki, czekolada, kapelusze, réze,
gozdziki, apaszki, szaliki, makaron itp. + rzeczywiste
materiaty

Wariant: dzieci przynosza wtasciwe towary do sklepu.

Grupa dzieli sie na trzy zespoty. Na dywanie zostajg

utozone 3 obrecze — sg to sklepy (spozywczy, odziezowy,

kwiaciarnia). W wyznaczonym miejscu nauczycielka
rozktada kartki z nazwami réznych towaréw — to umowna
hurtownia. W kazdym zespole (kole z

zaznaczong nazwg sklepu), kierownik bedzie pilnowat, aby
w jego sklepie znalazty sie odpowiednie artykuty. Zadanie
dzieci: majg odczytaé i przynies¢ z hurtowni towary, ktére

mogq sprzedac

w swoim sklepie. Kierownicy odbierajg ,zapisany” towar.
Wygrywa ten zespdt, ktory bezbtednie zgromadzi towary
w sklepie.

I

sweter
kurtka
majtki
szalik

spodnie

bluza

skarpety

sukienka
getry

koszula

Zdjecie wygenerowane przez Al
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15. Wyrazowy spacer po sali/ogrodzie

Materiaty: wizytowki z wyrazami przyklejone w réznych
miejscach sali/ogrodu

Wariant 1: Dzieci odnajduja wyrazy w sali/ogrodzie.

Dzieci poruszaja sie po sali/fogrodzie z ,paszportem
czytelnika”. Przy kazdym odnalezionym stowie rysujg
symbol lub przyklejajg znaczek.

Wariant 2: Dzieci szukaja tylko stéw zwigzanych
z wybrang kategoria.

Dzieci wybierajg kategorie i wyszukujg tylko te wyrazy,
ktore do niej pasuja.

16. Wybieranka — co zabierzemy na
wycieczke?

Materiaty: wizytéwki z nazwami przedmiotéw oraz
przedmioty: plecak, czapka, ksigzka, woda, kanapka,
latarka, mis

Wariant 1: Dzieci wybieraja rzeczy potrzebne na
wycieczke.

Dzieci losujg wizytowke z nazwa rzeczy potrzebng na
wycieczke, odczytujg jg, a nastepnie wktadajg przedmioty
do plecaka. Zdjecie wygenerowane przez Al

Wariant 2: Dzieci uzasadniajg wybor: ,,Biore wode,
bo...”

Dzieci odczytujg wizytowki z nazwami przedmiotdow,
wybierajg przedmioty i wyjasniajg swoj wybor petniejszg
wypowiedzig.

lll. Zabawy z rownowaznikami zdan i zdaniami, w tym polecenia
17. Koto polecen — letnia sprawczos¢

Materiaty: Koto podzielone na pola z poleceniami, kostka
lub spinner

Przyktadowe polecenia:

e Podskocz dwa razy.

Klasnij w rece trzy razy.

Zréb dwa kroki do przodu.
Stan na krze$le.

Usigdz na krzesle.

Postaw lewg stope na krzesle.

Wariant 1: Dziecko losuje polecenie z kota.
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Dziecko losuje pole, odczytuje polecenie i wykonuje je.
Wariant 2: Dzieci same dopisujg nowe polecenia.

Dzieci tworzg nowe polecenia do kota,
a nastepnie losujg je i wykonujg w grupie.

18. Maty poczestunek

Materiaty: zdrowe produkty, np. owoce $wieze i suszone
lub przekaski

Wariant 1: Dzieci losujg wizytéwki z nazwami
produktow, ktére moga zjesc¢.

pierz jednd
truskawke

Stawiamy na stole kilka naczyn z matymi przegryzkami
i prosimy dzieci, by wylosowaty polecenia na kartkach
w rodzaju:

e Zjedz dwie rodzynki.

e Zjedz daktyla.

e Poczestuj sie winogronami.
e Wybierz ulubiony owoc.

Zdjecie wygenerowane przez Al

19. Wakacyjna przebieranka

Materiaty: kapelusze, okulary, apaszki, rekawiczki, korony,
Smieszne elementy stroju

Wariant: Dziecko losuje polecenie i wybiera rekwizyt.

Na dywanie uktadamy rézne, czasem zabawne czesci
ubrania i prosimy, aby dzieci wylosowaty wizytéwke

z poleceniem: ,wi6z szalik", ,wiéz jeden but", ,wt6z jedng
rekawiczke czerwong a jedng zielong", ,wt6z korone",
,Zatdz okulary" lub cokolwiek innego, co przyjdzie nam do
glowy,  a co stworzy ulotng atmosfere maskarady.

Zdjecie wygenerowane przez Al

Przyktady polecen:

o Witz kapelusz.

o Zaloz okulary.

o W6z jedng rekawiczke.
e Zaloz zielong apaszke.



20. Mata pantomima

Materiaty: kartki z poleceniami lub hastami

Wariant: Dziecko pokazuje polecenie/hasto ruchem.

Dziecko czyta polecenie po cichu i pokazuje je ruchem.
Grupa odgaduije.

Przyktadowe hasta: zty lew, smutna zaba, wesota matpa,
sprytny waz itp.

Przyktadowe polecenia:

Udawaj, ze jesz lody.
Pokaz, ze pada deszcz.
IdZ jak zmeczony turysta.
Usmiechnij sig do storca.

21. Czytam i buduje

Materiaty: klocki, kartki z poleceniami

Wariant: Dziecko buduje zgodnie z odczytana
instrukcja.

Dziecko losuje polecenie i buduje zgodnie z instrukcja.

Przyktady:

Zbuduj wysokag wieze.

Uzyj czerwonych klockéw do zbudowania zamku.
Zbuduj most.

Zbuduj zagrode dla zwierzat.

22. Wakacyjna sciezka polecen

Materiaty: kartki roztozone na podtodze/na ziemi
w ogrodzie

Wariant: Dzieci przechodzg $ciezke z poleceniami.

Dzieci przechodzg $ciezke, czytajgc kolejne polecenia.

Przyktady:

IdZz do palmy.

Przeskocz przez rzeke.
Zatrzymaj sie przy stohcu.
Pomachaj do kolegi.

- )
Udawaj, ze
Jeszlody,

Zdjecie wygenerowane przez Al

Zdjecie wygenerowane przez Al

Zdjecie wygenerowane przez Al
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23. Prawda czy nieprawda?

Materiaty: obrazek sytuacyjny (obrazek moze by¢
wyswietlany na tablicy interaktywnej) i tabela TAK/NIE.

Wariant: Dzieci poréwnujg zdania z ilustracja.

Dzieci czytajg zdanie, ogladajg ilustracje i zaznaczajg TAK

albo NIE. TAK | NIE

Co widzisz na obrazku?
Przyktadowe zdania:
e  Pani pokazuje dwa palce. ke e ) X
o Dzieci jedza obiad. 2.Pani pokazuje dwa palce.
e  Przy stoliku siedzg trzy dziewczynki. 4. Pray stolika siedz trey dzleweayaki,
e Dzieci uczs sie liczy¢. 5 Daiect jodzq obind w preedskoln,

6. Przy stoliku siedzi czterech chlopedw.

3. Dzieci majg ezapki na glowach.

24. Zgaduj-zgadula zdaniowa

Materiaty: Kartki z poczatkiem zdania.

Wariant: Dziecko konczy zdanie stowem, rysunkiem
albo ruchem.

Dziecko losuje kartke, odczytuje poczatek i koriczy zdanie
stowem, rysunkiem albo ruchem.

Przyktady:
o W ogrodzie rosng...
Na plazy lezy...
* ap ?Zy ezy . Zdjecie wygenerowane przez Al
o W lesie stychac...
e Latem lubie....

IV. Zabawy z tekstami
25. Radosna poczta czytelnicza

Materiaty: Koperty z imionami dzieci, krotkie lisciki

Przyktady:
e Zapros kogos do zabawy.
e Podaruj komus$ usmiech.
o Wybierz ksigzke do wspdlnego czytania.

Wariant: Dzieci odbierajg wiadomosci w kopertach
z imionami.

Dzieci odbierajg poczte, rozpoznajg swoje imie na kopercie  Zdjecie wygenerowane przez Al
i czytajg wiadomos¢.

Wariant 2: Dzieci piszg lisciki do siebie nawzajem.
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Dzieci przygotowujg krotkie wiadomosci dla kolegéw,
wktadajg je do kopert i przekazujg adresatom.

26. Tekst, ktéry prowadzi zabawe
Materiaty: krétki tekst instrukcyjny

Wariant: Dzieci wykonuja czynnosci opisane
w tekscie.

Dzieci czytajg tekst etapami i wykonujg kolejne czynnosci.

Przykiad:

Najpierw rozt6z na stole cztery talerzyki. Przy kazdym
potdz tyzeczke. Nastepnie ustaw na srodku dzbanek

i koszyk z jedzeniem. Na koncu potdz po jednej serwetce
przy kazdym talerzyku.

27. Letni teatr czytany

Materiaty: krotkie dialogi na kartkach, proste rekwizyty
Wariant 1: Dzieci losujg role i czytaja swoje kwestie.

Dzieci losujg role, czytajg swoje kwestie i odgrywajg
scenke.

Przyktad tekstu:

e Stonce: Dzien dobry, dziecil

e Chmura: Zaraz przyniose cien.

o Dziecko: Wezme kapelusz i wode.

28. Czytelnicza wyprawa po skarb

Materiaty: kartki ze wskazowkami, ukryty ,skarb”
— ksigzka, zakfadki, naklejki

Wariant 1: Dzieci czytaja wskazéwki prowadzace do
skarbu.

Wariant 2: Dzieci same przygotowuja trase dla
miodszych kolegéw.

Dzieci uktadajg wskazowki, chowajg skarb i zapraszajg
innych do przejscia wyprawy. Dzieci czytajg kolejne
wskazowki i poruszajg sie po sali.

Przyktady wskazowek:

o Szukaj pod stotem,

e |dz do okna,

e Zajrzyj za zielone krzesto,

Zdjecie wygenerowane przez Al

[ R \ b )

Zdjecie wygenerowane przez Al

CIESTOCHOWA
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o Otworz pudetko.

29. llustrator tekstu

Materiaty: krétkie teksty opisowe

Wariant 1: Dziecko rysuje ilustracje zgodnie z opisem.
Dziecko czyta tekst i rysuje ilustracje zgodnie z opisem.
Przykiad:

Na trawie w ogrodzie lezy koc. Na kocu $pi kot. Obok kota
jest ksigzka. Nad kocem s$wieci stonce.

Zdjecie wygenerowane przez Al

Oprac. Paulina Boborowska

CIESTOCHOWA
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