Szyfrowanie na zawolanie, czyli przeglad kodow i szyfrow
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Zaciekawi¢ ucznia to zaskoczy¢, zainteresowac i zaangazowa¢ w dziatanie.

Kody i szyfry moga stanowi¢ $wietny poczatek lekcji, kiedy owe zaciekawienie jest bardzo
pozadane na starcie. Zdaniem Zylifiskiej ,kluczowym momentem jest poczatek lekcji”
(2013:52). Niektorzy badacze uwazajg, ze to pierwsze minuty lekcji determinujg dalszy proces
uczenia si¢, czyli wplywaja znaczaco na pozostata cze$¢ zajec, na to czy uczniowie zaangazuja

si¢ i bedg dziala¢ czy tez nie podejma takiej proby (Roth 2010 w: Zylinska 2013:51).

Kod lub szyfr to ,,system znakdéw, ktory umozliwia przetwarzanie, przekazywanie i
odczytywanie informacji osobom lub urzadzeniom rozpoznajacym ten system” (Stownik jezyka
polskiego — online). System umownych znakdéw, to nie tylko symbole, ale takze: sygnaty,

obrazy, dzwigki czy gesty wyrazone w formule pisanej (w tym obrazkowej) lub dzwickowe;.

Kody 1 szyfry §wietnie wprowadzaja w nowa tematyke, facza rozne zagadnienia, a takze
stanowig narzg¢dzia niezbedne do wykorzystania m.in. w edukacyjnym escape roomie, zard6wno
w formule offline jak 1 online. Ponizsze kody 1 szyfry s3 propozycja do wykorzystania m. in.

na zajeciach jezykowych zaré6wno na I, jak i na II etapie edukacyjnym:
- kod harcerski GA-DE-RY-PO-LU-KI, np. window po zaszyfrowaniu to: wknepw

Litera w, brak jej w kodzie, wigc pozostaje dalej w,

litere i zamieniamy na k, w sylabie kodu w bliskim sasiedztwie i jest k,

litera n, brak jej w kodzie, wigc pozostaje dalej n,

litere d, zamieniamy na e, w sylabie kodu w bliskim sgsiedztwie d jest e,

liter¢ 0 zamieniamy na p, w sylabie kodu w bliskim sgsiedztwie o jest p,

litera w, brak jej w kodzie, wiec pozostaje dalej w.

Szyfrujac uczniom wyrazy lub hasta do odgadnigcia warto wykorzystaé strong:

https://www.szy{ry.matw.pl/

e e e I]

- kod masonski, np. wardrobe po zaszyfrowaniu to:


https://www.szyfry.matw.pl/
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Litere w zamieniamy na \/ , liter¢ a na , litere r na , litere d na , itd. zgodnie

z ponizszym kluczem:

A | B |C J

Szyfrujac uczniom wyrazy lub hasta do odgadnig¢cia mozna uzy¢ strony:

https://crypto.interactive-maths.com/pigpen-cipher.html

Istniejg inne warianty kodu masonskiego, np.:
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litere a zamieniamy na 1, liter¢ r zamieniamy na 5, liter¢ m zamieniamy na 4, itd. zgodnie z

ponizszym kluczem:


https://crypto.interactive-maths.com/pigpen-cipher.html

ABCD EFGH IJKL tMNO PRST UWYZ
1234 1234 1234 1234 1234 1234
1 2 3 4 5 6

- kod Cezara, np. fridge po zaszyfrowaniu to: IULGJH

Litere f zamieniamy na I, liter¢ r zamieniamy na U, liter¢ d zamieniamy na L, itd. zgodnie z

ponizszym kluczem:

- kod lub alfabet Morsa, np. bookcase po zaszyfrowaniu to:

Liter¢ b zamieniamy na _ ..., liter¢ 0 zamieniamy na _ _ _, liter¢ k zamieniamy na _

itd. zgodnie z ponizszym kluczem:
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Oproécz zapisu symbolicznego, dostgpny na stronie jest rowniez zapis dzwigkowy:

https://morsecode.scphillips.com/translator.html
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