Szyfrowanie na zawolanie, czyli przeglad kodow i szyfrow
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Szyfrowanie jest procesem przeksztalcania poszczegdlnych danych z jednego rodzaju
postaci na inny lub zastgpowania poszczegdlnych elementow umownymi znakami (Perekietka
2017). Zastepujac poszczegolne elementy znakami umownymi mozemy wykorzysta¢ symbole,

litery, cyfry, dzwigk, ale takze obraz, gest, kolor, stowo czy przedmiot.

Przetwarzanie informacji z jednej postaci na inng wymaga zaangazowania i dziatania,
ktéremu nieodzownie towarzyszy myslenie. Analiza i synteza, myslenie abstrakcyjne lub
logiczne, a takze myslenie algorytmiczne to procesy towarzyszace kodowaniu, ktéore mozemy
rozwija¢ juz u najmtodszych ucznidéw. Wykorzystanie szyfrow i1 kodow na zajgciach
jezykowych to §wietny sposob aktywizacji i motywowania ucznia poprzez dziatanie, zar6wno

na I, jak i II etapie edukacyjnym.

Ponizsze kody 1 szyfry sa kolejna propozycja do wykorzystania nie tylko na zaj¢ciach
jezykowych:

- kod czekoladkowy/ramowy, np. washbasin po zaszyfrowaniu to:
> [ ] | | [ ] L ] [ ] [ ] | | L ] [ ] [ ]

Litere w zamieniamy na > , liter¢ a zamieniamy na A (kropka oznacza miejsce litery

w uktadzie — litera a jest pierwsza w ukladzie 1 poprzedza b), liter¢ s zamieniamy na | )

(litera s jest druga w uktadzie 1 nastepuje po r), itd. zgodnie z ponizszym kluczem:
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Szyfrujac uczniom wyrazy lub hasta do odgadnigcia mozna wykorzystaé strone:

https://mattomatti.com/pl/a35r

Istniejg inne warianty kodu czekoladkowego, np. washbasin po zaszyfrowaniu to:

> VI LV [

Dla rozréznienia liter np. e i n w przypadku n do uktadu dodajemy kropke, podobnie z literami

v iw, do uktadu z literg w dodajemy kropke; uktady wedlug ponizszego klucza:

A|B|C J |K]|L S
DIEIF M/N[O vXT W
GIH|I ©P|Q|R U

- kod QR, np. cupboard po zaszyfrowaniu to:

$99

Do odczytania kodu niezbedna jest aplikacja na urzadzenia mobilne, zwykle w funkcji aparatu.
Szyfrujac uczniom wyrazy, obrazki czy hasta do odgadnigcia mozna uzy¢ stron:

https://www.gr-online.pl/, https://pl.qr-code-generator.com

- kod QR do kolorowania, np. table po zaszyfrowaniu to kod do pokolorowania wg instrukcji.
Ciemnym kolorem kolorujemy pola z cyframi 2, 3, 4 1 6, za$ pol z cyframi 1 i 5 nie kolorujemy.
Mozemy utozy¢ pytania lub zdania fak/nie, w taki sposdéb by odpowiedZ na tak byla dla
pytan/zdan 2, 3, 4 1 5, za$ dla pytan/zdan 1 i 5 na nie, np.

What is the colour of the sun?
A. white (5)
B. yellow (2)
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https://mattomatti.com/pl/a35r
https://www.qr-online.pl/
https://pl.qr-code-generator.com/

What’s the colour of the river?
A. blue (6)

B. brown (1)

What'’s the colour of the road?
A. black (3)

B. red (5)

What’s the colour of the grass?
A. grey (1)

B. green (4)
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Szyfrujac uczniom hasta do odgadnigcia warto wykorzysta¢ strong: https://mal-den-code.de/
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